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操作説明書 

 

ゲーム：未来をつかめ！ ～投票キャッチャ～ 

対象：中学生向け・宮崎市版 

バージョン： V0.3.7 

 

〔ゲームの概要〕 

このゲームは、「クレーンゲーム」の演出を通して、選挙制度、主権者意識、地域の話題などを

楽しく学ぶことを目的とした中学生向け教育用デジタル教材です。 

 

〔基本画面〕 

 

 

 

 

 

 

 

マスコットキャラクター 

いざなみ 

ゲーム開始 全画面表示 

ヘルプ（操作説明）の表示 

ゲーム終了 

https://scratch.mit.edu/projects/1213353502/fullscreen/
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🕹 基本の遊び方 

 クレーンを操作して景品をキャッチするゲームです。ステージが 3つあります。 

操作内容 方法 

ゲームスタート 緑の旗（画面左上）をクリックして、ゲームを開始します。 

クレーンの操作 

（右移動）ボタンでクレーンを右方向に移動することができ

ます（左へは戻れないため、落下位置を見極めて操作する）。 

  （アーム降下）ボタンでアームを降下してハンドルを閉じま

す。 

クイズの表示 つかんだ景品が排出されると、クイズが表示されます。 

クイズに回答 クイズに回答すると、ゲームが継続されます。 

指示への対応 
何らかの指示が表示された場合には、その指示にしたがってく

ださい。 

ゲームの途中終了 画面右下の「ゲーム終了」ボタン押すと途中終了します。 

ヘルプ（操作説明）の表示 
画面左上の「？」ボタンを押すと、簡単なヘルプ（操作説明）が

表示されます。 

 

   プレイヤー人数 

• 1人でプレイします。 

 

     ゲームの終了 

• すべてのステージをクリアして景品が無くなったとき、または、プレイヤーが任意のタイ

ミングで終了できます。 
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